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Аннотация

В данном докладе мы рассмотрим преимущества использования системы «1С:Образование» при подготовке уроков по истории в общеобразовательных учреждениях на основе опыта конструирования технологической карты и интерактивных материалов к уроку для 5 класса по теме «Начало римской истории».

Abstract
The article considers the benefits of using 1C:Education in preparation of history lessons in schools based on the experience of designing a technological map and interactive materials for a 5th grade lesson on the topic "The beginning of Roman history."
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Важным шагом в развитии образования стала интеграция в учебный процесс электронных образовательных ресурсов (ЭОР). Согласно обновлённым Федеральным государственным стандартам (ФГОС), которые были утверждены в 2021 году, для реализации учебной программы образовательная организация должна предоставлять учащимся ЭОР по всем предметам учебного плана [1].

Курс истории — одна из важнейших составляющих образовательной программы: он помогает учащимся получить представление о ключевых событиях и личностях прошлого нашей страны и мира, способствует развитию критического мышления и умения анализировать, а также извлечь моральные уроки, поэтому его модернизация является важной задачей.

Система «1С:Образование» [2] позволяет учителю быстро разработать технологическую карту занятия. Для этого требуется ввести тему урока, выбрать его тип, предполагаемые результаты и охарактеризовать каждый из этапов. К каждому этапу занятия можно добавить электронные ресурсы. Для их создания есть инструменты «Конструктор тестов» и «Конструктор интерактивных материалов» на платформе «1С:Урок». Первый позволяет быстро и удобно создавать тесты для проверки знаний учащихся, а второй — интерактивные модели и задания на основе иллюстраций (например, карт). Можно воспользоваться готовыми шаблонами (атласами по отечественной и зарубежной истории и др.) или взять за основу другие изображения. Использование данных ресурсов позволяет создать качественно проработанный современный урок и повышает вовлечённость учащихся в учебный процесс за счёт разнообразных интерактивных материалов, представленных в интересном и понятном виде. Наличие обширной библиотеки готовых материалов в системе и возможность автоматической проверки заданий экономят время учителя при подготовке урока.

Для примера рассмотрим урок по теме «Начало римской истории», для которого был выбран тип «Урок первичного предъявления новых знаний», поскольку материал являлся для учащихся новым и им предстояло впервые познакомиться с историей Рима и источниками по ней. Вслед за типом были добавлены личностные, предметные и метапредметные результаты и заполнены этапы. На каждом этапе есть возможность обозначить деятельность учителя и учащихся. Присутствует возможность прикрепления ссылок на электронные материалы. В соответствии с выбранной темой нами были прикреплены небольшие фрагменты сочинений Плутарха и Страбона из библиотеки цифровых ресурсов, глава «Ранний Рим» из учебника, презентация, тест и кроссворд. Данные ресурсы позволяют более подробно и наглядно продемонстрировать разные составляющие темы урока: знакомство с отрывками из произведений античных авторов способствует развитию у учащихся навыков работы с историческими источниками, тест помогает проверить полученные в ходе занятия знания, а кроссворд — в игровой форме закрепить основные понятия и имена исторических личностей.


Рис. 1. Фрагмент технологической карты урока, созданной при помощи конструктора

Тест был создан при помощи инструмента «Конструктор тестов». Редактор позволяет комбинировать разные типы вопросов: с выбором одного или нескольких вариантов ответа, вводом текста и т. д. Можно прикреплять иллюстрации и карты и выделять на них области, что полезно в случае с заданиями по истории. Данные функции позволяют избежать однообразия при проверке знаний как со стороны учащегося, так и со стороны учителя. Благодаря различным типам вопросов внимание ученика не рассеивается во время прохождения теста. Учитель также может более эффективно оценить знания класса: возможности конструктора позволяют проверить степень владения различными навыками, такими как знание дат, исторических личностей, терминологического аппарата и памятников культуры и работа с картой, для которых требуются шаблоны заданий разного формата.
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Рис. 2. Фрагмент теста, созданного при помощи инструмента «Конструктор теста»

При подготовке занятия важным помощником становится библиотека электронных материалов, содержащая необходимые ресурсы для разработки уроков по истории и другим школьным предметам. Она предоставляет учителям широкий спектр ресурсов для создания интересных и современных уроков. Благодаря ей педагог может значительно обогатить содержание урока, дополнив его демонстрационными и интерактивными материалами, такими как карты, фрагменты из исторических источников, тесты и т. п. по всем темам учебной программы по отечественной и всемирной истории. При подготовке урока нами были использованы фрагменты из сочинений античных авторов, карты, главы из учебника и готовые вопросы для контроля. 

На основе опыта использования можно сделать вывод о том, что процесс создания технологической карты при помощи инструмента «Конструктор урока» удобен и облегчает подготовку к занятию: большая часть данных предлагается автоматически, что позволяет ничего не забыть и избежать ошибок и опечаток, а также грамотно составить план урока и распределить по всем этапам необходимые ресурсы. Это полезное средство для разработки удобного и современного цифрового урока, функциональные возможности которого позволяют структурировать и модернизировать учебный процесс при помощи создания планов занятий со встроенными ЭОР, такими как изображения, аудио- и видеоматериалы, презентации и интерактивные задания.

Таким образом, при помощи системы «1С:Образование» получается создать урок, который соответствует необходимым критериям и при этом вызывает у учащихся интерес за счёт введения разнообразных интерактивных видов деятельности, что позволяет дольше удерживать их внимание и, соответственно, способствует более качественному освоению программы и развитию аналитических и творческих способностей. 

Разработка плана урока и материалов при помощи инструментов системы «1С:Образование» были успешно применены на практике: учащиеся получили комплексное представление о географическом положении, природных условиях и населении Италии в древности и истории возникновения Рима; многие из них показали хорошие результаты при проверке знаний. Прослеживался положительный психологический климат на уроке, большинство учащихся были заинтересованы в изучаемой теме и ответах на вопросы, что во многом было достигнуто благодаря использованию электронных ресурсов. С помощью технологической карты были равномерно распределены материалы на разные этапы урока, что позволило повысить эффективность каждого из них. Библиотека электронных материалов обогатила урок ресурсами (тексты античных авторов, вопросы, карты), которые на протяжении занятия удерживали внимание учащихся и позволили им более наглядно ознакомиться с изучаемой темой.
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